Elfogadva a Nemzetkozi Tenisz Szovetség kozgyiilésén,
hatdlyba lép 2006. janudr I-jén.

A tenisz jatékszabalyai

ELOSZO

A Nemzetkozi Tenisz Szovetség (International Tennis Federation, ITF) a tenisz
sport iranyit6 szerve. Feladatai kozé tartozik a tenisz jatékszabalyainak megha-
tarozasa.

Hogy ezt a feladatat maradéktalanul ellathassa, az ITF egy szabalyszerkesztd bi-
zottsagot hozott létre, amely folyamatosan figyeli a jatékot és a jatékszabalyokat, és
szlikség szerint javaslatokat tesz azok megvaltoztatasara. Ezeket a valtoztatasokat,
melyek lehetnek véglegesek, vagy szélhatnak csupan egy meghatarozott tesztperi-
6dusra, a bizottsdg az ITF igazgatotanacsa elé terjeszti, akik a javaslatot az ITF éves
kozgytléséhez tovabbit jak. A jatékszabalyok barmilyen valtoztatasaban a végsé
dontést az ITF kozgytilése mondja ki.

Megjegyzés: ahol nincs kiiléon meghatarozva, minden utalds egyarant vonatkozik
férfiakra és nokre.

1. § A jatéktér (palya) (régi1 és 34)
A jatéktér egy 23,77 méter hosszu és egyesjaték esetén 8,23 méter, parosjaték esetén
pedig 10,97 méter széles derékszogli négyszog.

A jatékteret kozépen hald valasztja ketté, amelyet egy kotélre vagy fémhuzalra
tiiggesztenek fel. Ez a kotél vagy huzal két halotartd oszlop tetejéhez vagy, azon
atmenden van felerésitve 1,07 méter magasan. A halot egész terj ede Imében gy
kell kifesziteni, hogy teljesen toltse ki a két halotarté oszlop kozotti helyet és meg-
felelen stirti szovéstinek kell lennie, hogy a labda ne juthasson keresztiil rajta. A
halé magassaga kozépen 0,914 méter, itt egy halolekot6 hevederrel kell azt feszesre
rogziteni. A hald tetejénél a kotelet vagy fémhuzalt egy szegélyszalaggal kell befedni.
A szegélyszalag és a halolekotd heveder teljesen fehér szintek kell, hogy legyenek.

- A kotél vagy fémhuzal legfeljebb 0,8 centiméter atmérGji lehet.

- A halolekoto heveder 5 centiméter széles kell, hogy legyen.

- A szegélyszalag szélessége 5 centiméter és 6,35 centiméter kozott lehet.
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Paros mérkézéseknél a haldtartd oszlopok kozépvonalai 0,914 méterre kell, hogy
legyenek a paros jatéktér két szélétdl kifelé.

Egyes mérkdzéseknél, ha egyeshalot hasznalunk, a halétarto oszlopok kézépvonalai
0,914 méterre kell, hogy legyenek az egyes jatéktér két szélétdl kifelé. Ha paros
halot hasznalunk, a halot két igynevezett egyesléccel fel kell tamasztani 1,07 méter
magassagban. Az egyeslécek kozépvonaldnak az egyes jatéktér két szélétdl kifelé
0,914 méterre kell lenniiik.

- A halotarto oszlopok legfeljebb 15 centiméter oldalszélességli négyszog-
letes vagy 15 centiméter atmérdjli kor alaprajzuak kell, hogy legyenek.

- Az egyeslécek legfeljebb 7,5 centiméter oldalszélességli négyszogletes
vagy 7,5 centiméter atmérdjli kor alaprajzuak kell, hogy legyenek.

- A halétart6 oszlopok és az egyeslécek legfeljebb 2,5 centiméterrel nyul-
hatnak a hélotart6 kotél vagy fémhuzal folé.

A jatéktér két végén levé vonalakat alapvonalaknak, a jatéktér oldalan levé vo-
nalakat pedig oldalvonalaknak nevezziik.

Az egyes oldalvonalak kozé, a haloval parhuzamosan és attol mindkét iranyban 6,4
méter tavolsagban két vonalat kell hizni, ezek az adogatévonalak. A halé mindkét
oldalan a hald és az adogatévonalak kozotti teriiletet a kozép-adogatdvonallal két
egyenlo részre, adogatoudvarra kell osztani. A kozép-adogatévonal parhuzamos az
egyes oldalvonalakkal és azoktdl egyenl6 tavolsagra helyezkedik el.

Mindkét alapvonalat egy 10 centiméter hosszusagt kozépjellel két egyenld részre kell osz-
tani. A kozépjellegyen parhuzamos az egyes oldalvonalakkal és mutasson a halo felé.

- A kozép-adogatovonalak és a kozépjelek 5 centiméter szélességtiek kell,
hogy legyenek.

- A tobbi vonal legalabb 2,5 centiméter és legfeljebb 5 centiméter széles
lehet, kivéve az alapvonalakat, amelyek maximalis megengedett széles-
sége 10 centiméter.

A méreteket minden esetben a vonalak kiilsé szélét6l kell mérni. A vonalak
legyenek azonos szintiek és iissenek el a jatéktér szinétdl.

A jatéktéren, halon, szegélyszalagon, hevederen, halotarto oszlopokon és egyesléceken
a III. Fiiggelékben meghatarozottakon kiviil nem szabad hirdetést elhelyezni.

2. § A palya allando¢ tartozékai (régi 2.)

A palya alland¢ tartozékai kozé soroljuk a hatsé és oldalkeritéseket, a nézoket, a
lelatot és a nézok székeit, illetve minden mas tartozékot, ami a palya koriil vagy
felett helyezkedik el, a jatékvezetdt, a vonalbirdkat, a halobirot és a labdaszeddket,
amennyiben kijel6lt helyiikon tartézkodnak.

Ha az egyes mérkdzést paros haloval és egyeslécekkel jatsszak, a halotartd osz-
lopokat és a hald egyesléceken kiviili részeit szintén allando pélyatartozékoknak,
nem pedig a halo részének kell tekinteni.

—— 116




3. § A labda (régi 3, 13, 27 és 32)
A tenisz jatékszabalyai szerint hasznalhat6 labdaknak az I. Fiiggelékben megfogal-
mazottaknak kell megfelelni.

Az ITF jogosult annak eldontésére, hogy egy adott labda, vagy prototipus meg-
felel-e az I. Fiiggelékben megfogalmazott kovetelményeknek, illetve megfelel-e a
tenisz jatékszabalyainak. Az elbiralds az ITF kezdeményezésére, illetve az érdekelt
fél, példaul a gyarto, vagy barmely jatékos, vagy nemzeti szovetség kérésére tortén-
het. A kérelem elSterjesztése és az elbiralas az ITF vonatkozé szabalyzata szerint
torténik.

(Lasd VI. Fuggelék)
A verseny szervezdje a verseny megkezdése eldtt koteles bejelenteni:

a) A mérkézéseken hasznalt labdak szamat (2,3,4 vagy 6) .

b) A labdacserék idejét, ha van ilyen.

Ha a mérkézésen van labdacsere, akkor annak ideje:

a) Az el6re kihirdetett paratlan szamu jaték lejatszasa utan, amely esetben az
elsé labdacsere a tobbinél két jatékkal korabban kell legyen azért, hogy a
labdak bemelegités alatti elhasznalodasat is figyelembe vegyiik. A labdacse-
re szempontjabdl a dontd jaték egy jatéknak szamit. Dont6 jaték elétt nem
szabad labdat cserélni. Ebben az esetben a labdacserét a kovetkezo jatszma
masodik jatéka elott kell végrehajtani.

b) Valamelyik jatszma elején.

Ha labdamenet kozben a labda kilyukad, jra kell jatszani a pontot.

1. Eset:

Ujra kell-e jdtszani a pontot, ha a labdamenet végén puha a labda?

Déntés: Ha a labda nem lyukas, csak puha, a pontot nem kell tjra jatszani.

Megjegyzés: A tenisz jatékszabalyai alapjan jatszott mérkézéseken csak olyan

labdak hasznalhatok; amelyek szerepelnek az ITF altal kiadott engedélyezett

labdak listdjan.

4.§ Az iit6 (régi 4)

A tenisz jatékszabalyainak megfelel6 iit6k jellemzdit a II. Fiiggelék tartalmazza.

Az ITF jogosult annak eldontésére, hogy egy bizonyos {it6 vagy prototipus megfe-
lel-e a II. Fiiggelék kovetelményeinek, illetve engedélyezett vagy nem engedélyezett
a vele valo jaték. Ilyen dontés torténhet az ITF kezdeményezésére, illetve az érdekelt
fél, példaul a gyartd, barmely jatékos vagy nemzeti szovetség kérheti azt. A kérelem
el6terjesztése és az elbiralas az ITF vonatkozo szabalyzata szerint torténik

(Lasd VI. Fuggelék)
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1. Eset:
Lehet-e egy garnitiira hiirndl tobb az iitéfeliiletén?
Dontés: Nem. A szabaly az egymast keresztezd hurok egyetlen mintazatardl
(és nem mintazatairol) beszél. (Lasd II. Fliggelék)

2. Eset:
Az it hiirozdsdnak mintdzata egészében egyenletesnek és siknak tekintheti-e,
ha a hiirok egynél tobb sikban vannak?
Dontés: Nem.

3. Eset:
Felszerelhetdk-e az iit6 hiuirozdsdra rezgéscsillapito szerkezetek, és ha igen,
hova?
Dontés: Igen, de az ilyen szerkezet csak az egymast keresztezd htirokon ki-
viil helyezhetd el.

4. Eset:
A jatékos hiirja labdamenet kozben véletleniil elszakad. Elkezdheti-e a kovet-
kezd pontot ezzel az iitével?
Dontés: Igen, hacsak bizonyos versenyek szervezéi ezt kifejezetten nem
tiltjak.

5. Eset:
A mérkézeés folyamdn barmikor haszndlhat-e a jatékos egyszerre tobb mint
egy iitdt?
Déontés: Nem.

6. Eset:
Lehet-e dramforrdst (elemet) beépiteni az iitdbe, amely hatdssal van annak
jatéktulajdonsdgaira?
Dontés: Nem. Az elem hasznélata tiltott, mivel az energiaforras. Ugyanez
vonatkozik a napelemekre, vagy mas hasonlo szerkezetekre.

5.§ A labdamenetek szamolasa (régi 26 és 27)
a) Hagyomanyos jaték
Hagyomanyos jaték esetén a pontokat a kovetkezd sorrendben szamoljuk, az
adogatd pontjait mondva el6szor:

Nincs pont »semmi”
Els6 pont ,157
Misodik pont 307
Harmadik pont »40”
Negyedik pont »jaték”

kivéve, ha mindkét jatékos/par harom pontot szerzett, ebben az esetben az

eredmény ,egyenld”. Az ,egyenld” allas utan kovetkezd pontot nyerd jaté-
kos/par javara ,elény” az allas. Ha az ezt kovetd pontot ugyanez a jatékos/
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par nyeri, akkor 6/6k nyerik a ,jaték”-ot is. Ha a masik jatékos/par nyeri a
kovetkezé pontot, az allas ismét ,egyenl6” lesz. Ahhoz, hogy egy jatékos/
par megnyerhesse a ,,jaték”-ot, két egymas utani labdamenetet kell nyerniiik
~egyenld” allas utan.

b) Donté jaték
Dont6 jatékban a pontokat egyesével szamolva (,Null”, ,,Egy”, ,,Kettd”, ,Ha-
rom” stb.) jelezziik, a jatékban vezetd jatékos/par pontjait mondva eldszor.
Az els6 jatékos/par, amelyik hét pontot nyer, nyeri a ,,Jaték”-ot és a ,Jatsz-
ma’-t, feltéve, hogy két pont kiilonbség van az eredményiik kozott. Szitkség
esetén a dont6 jaték addig folytatodik, amig el nem érik ezt a két pontos
kiilonbséget.
Az adogatni kovetkezd jatékos adogat a dontd jaték elsé pontjaért. Az ezt
kovetkezé pontért az ellenfél (paros jaték esetén az a jatékos, aki az ellenfél
részérdl kovetkezik az adogatasban) adogat. Ezek utdn, mindkét jatékos/par
két-két egymast kovetd pontért fog adogatni a dontd jaték végéig (paros jaték
esetén az adogatok, a mérkdzés soran meghatarozott sorrendje folytatodik a
jatszma végéig.)
Az a jatékos/par, amely a dontd jaték elsé pontjaért adogatott, a kovetkezd
jatszma els6 jatékaban fogadni fog.
A jatékszabalyok IV. Fiiggelékében egyéb, alternativ szamolasi modszerek talal-
hatok.

6. § A jatékok szamolas a (régi 27)
A jatszman beliili szamolasra kiilonbozé médszerek vannak. A két f6 modszer, az
»Elény jatszma”, illetve a ,Dontd jaték” szdmolasi rendszerek. Barmelyik valaszthatd,
de a verseny el6tt ki kell hirdetni, hogy melyiket alkalmazzak. Ha a ,, Dontd jaték”
rendszert hasznaljak, azt is meg kell mondani, hogy egy esetleges donté jatszmaban

melyik modszer szerint fognak szamolni.

a) ,Az elény jatszma”
Az ajatékos/par, amelyik els6ként nyer hat jatékot, nyeri az adott ,,jatszmat”
is. A gy6zelemhez az ellenféllel szemben legalabb két nyert jatékkiilonbség
sziikséges és a jatszmat mindaddig folytatni kell, amig ezt a kiilonbséget az
egyik jatékos/par el nem éri.

b) ,A donté jatékkal befejezett jatszma”
Az a jatékos/csapat, amelyik elsként nyer hat jatékot, nyeri az adott ,jatsz-
mat” is. A gydzelemhez az ellenféllel szemben legalabb két nyert jatékkii-
16nbség sziikséges. Ha a jatékallas 6:6, a jatszmat dont6 jatékkal fejezik be.

Egyéb, valaszthatd szamolasi modszerek a IV. Fiiggelékben talalhatok.
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7.§ A jatszmak szama (régi 28)
A mérkozés tarthat kettd nyert jatszmaig (a jatékos vagy par kettd jatszmat kell
nyerjen a mérkdzés megnyeréséhez), vagy harom nyert jatszmaig (a jatékos vagy
par harom jatszmat kell nyerj en a mérk4zés megnyeréséhez).
Egyéb, valaszthat6 szamolasi modszerek a I'V. Fiiggelékben talalhatok.

8.§ Az adogato és a fogado (régi 5)

A jatékosok/parok a halo két egymassal szemben levé oldalan alljanak fel. A labdat
els6ként jatékba hozd jatékos az adogatd, az adogatast visszaiitni kész jatékos pedig
a fogado.
1. Eset:

Allhat-e a fogadé a jatéktér vonalain kiviil?

Dontés: Igen. A fogado a sajat térfelén barhol allhat a jatéktéren kiviil vagy

beliil.

9. § Az adogatas, fogadas illetve térfélvalasztas (régi 6)
A térfélvalasztast és azt, hogy az els6 jatékban ki lesz az adogatd, illetve a fogado, a
bemelegités el6tt sorsolassal kell eldonteni. A sorsolast nyerd jatékos/par a kovetkezd
lehetdségek koziil valaszthat:
a) Ové az els6 adogatds vagy fogadas joga, ebben az esetben az ellenfél vélaszt-
hatja a térfelet, vagy
b) Térfelet valaszt, ekkor viszont ellenfele donti el, hogy adogatni vagy fogadni
kivan el8szor, vagy
c) Kérheti ellenfelét, hogy valasszon a fenti két lehetdség koziil.

1. Eset:
Joga van-e mindkét jatékosnak/parnak tijra vdlasztani, ha a bemelegités félbe-
szakad, és a jatékosok elhagyjdk a palyat?
Dontés: Igen. A sorsolds eredménye érvényben marad, de mindkét jatékos/
par jogosult ujra valasztani.

10. § A térfélcsere (régi 16 és 27)
A jatékosok minden jatszmaban az els6, harmadik és azt kvetden minden paratlan
jaték utan térfelet cserélnek. Ugyanugy térfélcsere kovetkezik minden jatszma végén
is, kivéve, ha a jatszma jatékainak 6sszege paros szam. Ebben az esetben térfélcserére
csak a kovetkezd jatszma els6 jatéka utan keriil sor.
A dont6 jatékban a jatékosok minden hatodik pont utan térfelet cserélnek.
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11. § A labdamenet tartama (régi 17)
A labda attdl a pillanattél kezdve jatékban van, amikor azt az adogaté megiiti, és
jatékban marad mindaddig, amig a pont sorsa el nem ddl, kivéve, ha a jatékvezetd
félbe nem szakitja a labdamenetet.

12. § A labda a vonalat érinti (régi 22)
Ha alabda a jatékteret hatdrolé vonalak valamelyikét érinti, ugy kell tekinteni, hogy
az adott vonal dltal hatarolt érvényes jatéktérre esett.

13. § A labda allando¢ tartozékot érint (régi 23)
Ha a jatékban levé labda a megfelel6 jatéktéren valé foldet érés utan a pélya vala-
mely alland¢ tartozékat érinti, a pontot az a jatékos nyeri, aki a labdat Gitotte. Ha
az érintés a foldet érés el6tt torténik, az azt Gtd jatékos elvesziti a pontot.

14. § Az adogatas sorrendje (régi 15 és 35)
Minden hagyomanyos jatékot kovetden a fogado lesz az adogatd és az adogato lesz
a fogado.

Paros jatéknal a jatszma elsé jatékaban adogatasra jogosult par meghatarozza,
hogy melyik tagja adogat. Az ellenfél parosa hasonlé6 médon donti el a kérdést a
masodik jaték el6tt. A harmadik jatékban az elsé jatékban adogat6 jatékos partnere
lesz az adogatd, mig a negyedikben a masodik jatékban adogato jatékos partnere
fog adogatni. Ebben a sorrendben torténik az adogatas az adott jatszma végéig.

15. § A fogadas sorrendje paros jaték esetén (régi 35, 36 és 40)
Az a par, amelyik a jatszma elsd jatékaban az adogatast fogadja, meghatarozza,
hogy a par melyik tagja fogadja az elsé adogatast. Ugyanigy, a masodik jaték elott
ellenfeleik is meghatarozzak, melyikiik fogadja az elsé adogatast. Az els6 pontot
fogado jatékos partnere fogja a masodik adogatast fogadni és ez marad a fogadas
sorrendje a jaték, illetve a jatszma végéig.
Miutan a fogadé visszaiitotte a labdat, a parok barmelyik tagja megiitheti azt.

1. Eset:

Megengedheti-e, hogy a pdros egyik tagja egyediil jatsszon az ellenfelek

ellen?

Déntés: Nem.

16. § Az adogatas (régi 7)
Kozvetleniil az adogaté mozdulat megkezdése el6tt az adogaté mindkét labaval az
alapvonal mogoétt (az alapvonal halétol tavolabb esé oldalan), nyugalmi helyzetben
kell hogy alljon, az oldalvonal illetve a kozépjel képzeletbeli meghosszabbitasai
kozott.
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Ezutan az adogatd kézzel feldobja a labdat tetszés szerinti iranyba és miel6tt az foldet
érne, iitéjével megiiti. Az adogaté mozdulat akkor ér véget, amikor az adogato iitéje
megérinti, vagy elvéti a labdat. Ha a j atékos csak e gyik karjat tudj a hasznalni,
igénybe veheti {itGjét a labda feldobasahoz.

17. § Az adogatas végrehajtasa (régi 9 és 27)
A hagyomanyos jatékban az adogaténak felvéltva a jatéktér hosszanti jobb és bal
tele mogiil kell adogatnia, minden jatékban jobboldalrél kezdve az adogatast.
A donté jatékban az adogatasokat felvaltva a jatéktér hosszanti jobb és bal fele
mogiil kell adogatni, az els6 pontot a jobb oldalrol adogatva.
Az adogatott labdanak at kell haladnia a halé f6l6tt ugy, hogy az atlésan szemben
lev6 adogatéudvarban érjen foldet, miel6tt a fogadd visszaiitné.

18. § A labhiba (régi 7 és 8)
Az adogat6 adogatas kozben:
a) Nem valtoztathatja helyzetét jarassal vagy futassal, a 1abak csekély mértéki
mozgasa megengedett.
b) Egyik labaval sem érintheti a jatékteret vagy az alapvonalat.
c) Egyik ldbaval sem érintheti az oldalvonal képzeletbeli meghosszabbitasan
kiviil esé teriiletet.
d) Egyik labaval sem érintheti a kozépjel képzeletbeli meghosszabbitasat.
Ha az adogat6 megszegi a fenti szabalyok barmelyikét, .labhibat” kovet el.

1. Eset:
Egyes mérkozés esetén dllhat-e az adogato az alapvonal mogott, az egyes és
pdros oldalvonalak képzeletbeli meghosszabbitdsai kozott?
Dontés: Nem.

2. Eset:
Felemelheti-e az adogaté egyik vagy mindkét labdt adogatds kozben?
Daontés: Igen.

19. § A hibas adogatas (régi 10 és 39)
Az adogatas hibas, ha:

a) Az adogaté meg szegi a 16, 17 vagy 18 szabalyok valamelyikét, vagy

b) Az adogaté megkisérli megiitni a labdat, de elvéti, vagy

¢) A megiit6tt labda a talaj érintése el6tt a palya valamely allandé tartozékat,
az egyeslécet vagy a halotarto oszlopot érinti, vagy

d)A megiit6tt labda megérinti az adogatot, az adogatd partnerét, vagy barmit,
amit az adogatd vagy partnere a kezében tart vagy visel.
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1. Eset:
Miutdn az adogatds el6készitéseképpen az adogato feldobta a labddt, 1igy dont, hogy
az iités helyett inkabb elkapja azt. Hiba ez?
Déntés: Nem. Ha a jatékos feldobja a labdat és ugy dont, hogy nem iiti meg, elkap-
hatja azt akar kézzel, akar az titGjével, vagy hagyhatja leesni.

2. Eset:
Amikor az egyesjdtékot pdros palydn jdtsszdk - ahol a pdros jatékhoz sziikséges ha-
l6tarto oszlopok vannak, de egyeslécek is megtaldlhatdk és az adogatdasnal a labda
érinti az egyeslécet. majd a helyes adogatoudvarban ér talajt, hibdsnak tekintendd-e
ez az adogatds?
Dontés: Igen.

20. § A masodik adogatas (régi 11)
Ha az els6 adogatas hibds, az adogaté ismételten adogathat ugyanarrdl az oldalrél, ahon-
nan a hibat elkovette. Ez aldl kivétel, ha a hibas adogatas helytelen oldalrdl tortént, mert
akkor a helyes oldalrdl kovetkezik a masodik adogatas.

21. § Az adogatas és a fogadas megtorténte (régi 12 és 30)
Az adogat6 csak akkor adogathat, ha a fogad6 kész a labda fogadasara. A fogadé ellenben
koteles az adogatd ritmusahoz igazodni és készen allni az adogatas fogadasara ésszert
idon beliil.
Amennyiben a fogado kisérletet tesz a labda megiitésére, ugy kell tekinteni, hogy ké-
szen allt az adogatas fogadasara. Ha a fogado jelezte, hogy nem all készen, a megtortént
adogatast nem lehet ,hibdsnak” itélni.

22.§ A semmis adogatas (régi 14)
Az adogatas semmis (érvénytelen), ha:

a) Az adogatott labda a halot, hevedert vagy szegélyszalagot érinti, de a megfelel6
udvarban ér talajt, vagy érintette a halot, hevedert vagy szegélyszalagot, de a talajt
még nem, és megérinti a fogaddt, vagy partnerét, vagy barmit ami rajtuk vagy
naluk van, vagy

b) Az adogatas pillanataban a fogadé még nincs kész.

Semmis adogatas esetén a kérdéses adogatas nem szamit, és az adogato jatékos tjra ado-
gathat. Semmis adogatas esetén az azt megelz6 hibas adogatas érvényben marad.
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23. § A semmis labdamenet (régi 13 és 25)
Ha labdamenet kdzben semmist itélnek, minden esetben tjra kell jatszani az egész
pontot, kivéve, ha a masodik adogatast itélik semmisnek.
1. Eset:
Labdamenet kozben egy mdsik labda gurul a pdlydra. A labdamenetet semmis-
nek itélik. Eredetileg az adogato elsé adogatdsa hibds volt. Els6 vagy mdsodik
adogatds kovetkezik?
Dontés: Elsé adogatas. Az egész pontot ujra kell jatszani.

24. § A jatékos elvesziti a pontot (régi 18, 19, 20 és 40)
A jatékos elvesziti a pontot, ha:

a) Egymas utan két hibasat adogat,

b) Nem tudja visszaiitni a labdat, miel6tt az masodszor is foldet ér,

¢) Visszaiiti a labdat, de az a megfelel jatéktéren kiviil érinti a talajt, vagy mi-
elott foldet érne, a megfeleld jatéktéren kiviili targyat érint,

d) Visszaiiti a labdat, de az egy allando palyatartozékot érint, miel6tt foldet érne,

e) A jatékos visszaiiti az adogatast miel6tt az foldet érne.

f) Utéjével szdndékosan egynél tobbszor ér a labdahoz, vagy széndékosan iit6-
jén viszi azt,

g) A jatékos, vagy barmi amit a kezében hord, vagy visel, beleértve az iitét is,
labdamenet kozben a haldhoz, halétartd oszlophoz/egyesléchez, halotarto
huzalhoz, hevederhez, szegélyszalaghoz vagy az ellenfél térfeléhez hozzaér,

h) Megiiti a labdat még miel6tt az athaladt volna a halo folott,

i) A jatékban levd labda hozzaér a jatékoshoz, vagy barmihez amit a kezében
tart vagy visel, kivéve az iitot,

j) A jatékban lev labda akkor ér az iit6hoz, amikor a jatékos nem tartja azt a
kezében,

k) Labdamenet kozben a jatékos szandékosan megvaltoztatja az iité formdjat,

1) Paros jatékban mindkét partner megérinti a labdat.

1. Eset:
Elsé adogatds utdn az iit6 kirepiil a jatékos kezébdl és még mieldtt a labda
foldet érne, hozzdér a hdléhoz. Ez hibds adogatdsnak szamii, vagy az adogato
elvesziti a pontot?
Dontés: Az adogato elveszti a pontot, mert az {it6 a halohoz ér, mikozben a
labda jatékban van.

2. Eset:
Els6 adogatas utdn az iitd kirepiil a jatékos kezébdl és a haléhoz ér miutdn a labda
rossz helyen ért foldet. Ez hibds adogatds, vagy az adogato elveszti a pontot?
Dontés: Hibas adogatas, mert a labda mar nem volt jatékban amikor az {it6
a haléhoz ért.
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3. Eset:
Paros mérkozésnél a fogado partnere a hdlohoz ér, mieldtt az adogatott labda
a rossz helyen foldet érne. Mi a helyes dontés?
Dontés: A fogado paros elvesziti a pontot, mert a fogado partnere akkor ért
a halohoz, amikor a labda még jatékban volt.

4. Eset:
Elvesziti-e a jatékos a pontot, ha a labda megiitése el6tt vagy utdn atlépi a halo
képzeletbeli meghosszabbitasat?
Dontés: Egyik esetben sem vesziti el a pontot, hacsak nem érinti az ellenfél
jatékterét.

5. Eset:
Labdamenet kozben dtugorhat-e a jatékos a hdlén az ellenfél jatékterére?
Dontés: Nem, ez esetben elveszti a pontot.

6. Eset:
A jdtékos a jatékban levd labda felé dobja az iitéjét. Mind a labda, mind az iité
az ellenfél jatékterén landolnak, az ellenfél az igy visszaiitott labddt nem képes
elérni. Melyik jatékos nyeri a pontot?
Dontés: Az iitdjét eldobo jatékos elvesziti a pontot.

7. Eset:
Adogatasnal a labda eltaldlja a fogadé jatékost, vagy paros jatéknal annak
partnerét, miel6tt foldet érne. Melyik jatékos nyeri a pontot?
Dontés: Az adogatd nyeri a pontot, hacsak az adogatds nem semmis.

8. Eset:
A palydn kiviil all6 jatékos megiiti a labddt, vagy megfogja azt, és arra hivat-
kozva kéri a pontot, hogy a labda mindenképpen az érvényes jatéktéren kiviil
ért volna foldet.
Daontés: A jatékos elvesziti a pontot, vagy, ha megfeleld helyre {itotte vissza a
labdat, a labdamenet folytatodik.

25.§ A jo iités (régi 24)
Labdamenet kozben a labda jo, ha:

a) Hozzaér a hdlohoz, halotarté oszlophoz/egyesléchez, kotélhez vagy fémhuzalhoz,
hevederhez vagy szegélyszalaghoz, feltéve, hogy atjut a halo felett és a megfeleld
helyen ér foldet, kivéve a 2. illetve a 25. szabaly d. pontjaban megfogalmazott ese-
teket.

b) Miutan a labda 4t jutott a halo folott és a megfelel$ helyen ért foldet, a szél
vagy a sajat porgése segitségével visszakeriil a masik térfélre és a jatékos a
hald folott atnyulva éri el azt. Ekdzben a jatékos nem sértheti meg a 24. sza-
balyt.
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¢) A labda a halétarté oszlopokon kiviil halad el, akar a halo szint je folott
akar alatta, még akkor is, ha kozben érinti a halétart6 oszlopokat, illetve
egyesjatékban az egyeslécet. Kivétel a 2. illetve a 25. szabaly d. pontjat.

d) A labda a halotart6 huzal alatt, az egyesléc és a halotarté oszlop kozott halad
el anélkiil, hogy a halot, huzalt vagy halétartd oszlopot érintené és a megfe-
lel helyen ér foldet.

e) A jatékos iitje a labda sajat térfélen valé megiitése utan athalad a halo folott,
de maga a labda a megfelel6 helyen ér foldet.

f) A jatékos megiiti a jatékban levé labdat, amely eltaldl egy masik labdat,
amely a megfelel6 jatéktéren fekszik.

1. Eset:
A jatékos visszaiiti a labddt, amely eltaldlja az egyeslécet. aztdn a megfeleld
helyen ér foldet.
Dontés: A labda jo, azonban ha adogatas kozben talalja el az egyeslécet. az
adogatas hibas.

2. Eset:
A jdtékban levé labda eltaldl egy mdsik labddt, amely a megfelel6 térfélen
fekszik. Mi a dontés?
Dontés: A labdamenet folytatodik. Amennyiben nem biztos, hogy a jatékban
levo labdat iitotte vissza az ellenfél, Gjra kell jatszani a pontot.

26. § A jatékos akadalyozasa (régi 21, 25 és 36)
Ha egy jatékost az ellenfele szandékosan akadalyoz a jatékban, akkor az akadalyozott
jatékos megnyeri a pontot.
Ellenben a pontot tjra kell jatszani, ha az ellenfele nem szandékosan zavarja meg
a jatékost, vagy kiilsé akadalyozé koriilmény 1ép fel (az allando tartozékok nem
lehetnek akadalyozo tényezok).

1. Eset:
Akadalyozis-e az, ha egy jdtékos véletleniil kétszer ér a labddhoz?
Dontés: Nem. Lasd még a 24. szabaly e) pontjat.
2. Eset:
A jatékos megdllitia a labdamenetet, mert 1gy gondolja, hogy az ellenfele
akaddlyozva volt.
Dontés: Nem teheti, a jatékos elvesziti a pontot.
3. Eset:
A labda eltaldl egy madarat, amely apdlya folott repiil. Ez akadalyoztatdsnak
szdmit?
Daontés: Igen, ujra kell jatszani a pontot.
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4. Eset:
Labdamenet kozben egy olyan labda vagy mas tdrgy akaddlyozza a jatékost,
amely a labdamenet megkezdésekor mdr a palydn volt. Ez akaddlyozds?
Dontés: Ez nem szamit akadalyozasnak. a labdamenet folytatodik.

5. Eset:
Pdros jatékndl hol dllhatnak az adogato illetve fogado jatékosok partnerei?
Dontés: Az adogato és fogado jatékosok partnerei barmilyen poziciot felvehetnek
a sajat térfelitkon. Azonban, ha egy jatékos valamilyen modon akadalyozza
az ellenfeleit, az akadalyozasrol szol6 szabaly alkalmazando.

27. § A tévedések helyesbitése (1))
Az alapelv az, hogy ha a tenisz jatékszabalyainak hibas alkalmazasat fedezziik
fel, az addig lejatszott pontok érvényben maradnak. A felfedezett tévedéseket a
kovetkezoképp kell kijavitani:

a) (régi9a, 11 és 27b iii)

A hagyomanyos jaték vagy donté jaték soran ha az adogatd rossz oldalrél ado-
gat, a hibat azonnal helyesbitjiik és a tovdbbiakban a jatékos az eredménynek
megfelel6 oldalrdl kell, hogy adogasson. A tévedés felfedezése el6tti hibas
adogatas érvényben marad.

b) (régi 16)

Ha a hagyomanyos, vagy donté jaték soran a jatékosok a nem megfelel6
térfélen vannak, a hibat azonnal korrigaljuk és az adogaté az eredménynek
megfeleld térfélrdl adogat tovabb.

¢) (régi 15 és 37)

Ha a hagyomanyos jaték soran egy jatékos soron kiviil adogat, a hiba felfe-
dezése utan azonnal a megfeleld jatékos kell, hogy tovabb adogasson. Ha a
tévesen adogato jatékos egy egész jatékot hibasan adogatott, a megvaltozott
adogatasi sorrend marad érvényben.

A tévedés felfedezése elott az ellenfél altal adogatott hiba nem marad érvény-
ben, de ha paros jaték esetén az adogatd partnere adogatott tévesen, ugy a
hibas adogatas is érvényben marad.

d) (régi 27, 3. eset)

Ha dont6 jaték soran egy jatékos soron kiviil adogat, és a tévedést paros
szamu pont lejatszasa utan fedezziik fel, gy azt azonnal korrigaljuk. Ha a
tévedést paratlan szamu pont lejatszasa utdn fedezziik fel, az adogatas meg-
valtozott sorrendje marad érvényben.

Az ellenfél altal a tévedés felfedezése elétt adogatott hibak érvénytelenek,
de ha paros jaték esetén az adogatd partnere adogatott tévesen, gy a hibas
adogatas is érvényben marad.
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e) (régi 38)

Ha paros jatéknal akar a hagyomanyos, akar dontd jaték soran felfedezik,
hogy a par nem soron kovetkezd tagja fogadja az adogatast, a megvaltozott
felallas a kérdéses jaték végéig érvényben marad. Az altaluk fogadott kovet-
kez6 jatékban ismét az eredeti felallasban kell, hogy tovabb jatsszanak.

f) (régi 27, 1. eset)

Ha 6-6 jatékalldsnal tévedésbél dontd jatékot kezdenek jatszani, amikor
elény jatszmat kellene, és a tévedést az els6 pont lejatszasa utan fedezik fel,
azt azonnal korrigalni kell. Ha a hibat csak a masodik pont elkezdése utan,
vagy késdbb veszik észre, gy a jatszmat dontd jatékkal kell befejezni.

g) (régi 27, 2. eset)

Ha 6-6 jatékallasnal tévedésbdl hagyomanyos jatékot kezdenek jatszani, ami-
kor dontd jaték kovetkezne, és a tévedést az elsé pont lejatszasa utan fedezik
fel, azt azonnal korrigalni kell. Ha a hibat csak a masodik pont elkezdése
utan, vagy késébb veszik észre, igy az elony jatszma folytatodik. Ha az ered-
mény 8-8 lesz, (vagy ennél magasabb paros szamu jaték) donté jatékkal kell
a jatszmat befejezni.

h) (0))

Ha tévedésbdl teljes jatszmat kezdenek el, amikor a dontd jatszma helyett don-
t6 jatékot kellene jatszani, és a tévedést az elsé pont lejatszasa utan fedezik
fel, azt azonnal korrigalni kell. Ha a hibat csak a masodik pont elkezdése
utan, vagy késébb veszik észre, az elsd jatékos (vagy par) amelyik harom
jatékot nyer, nyeri a mérkozést is. 2-2 jatékallasnal donté jatékot kell jatsza-
ni. Ha a tévedést csak az 6todik jaték masodik pontjanak megkezdése utan
fedezik fel, ugy a jatszma normal dont6 jatékos jatszmaként folytatédik to-
vabb. (Lasd a IV Fiiggeléket)

i) (régi 32)

Ha eltévesztik a labdacsere id6pontjat, a hibat akkor kell korrigalni, amikor az
j labdakhoz eredetileg jogosult jatékos (par) kovetkezik ismét az adogatas-
sal. Ezt kovetden az eredetileg meghatarozott id6kozonként kell a labdakat
ismét cserélni. Befejezetlen jaték kozben nem szabad labdat cserélni.

28. § A palyabirok szerepe (régi 29)
Amennyiben birok is kozremtikodnek a mérkézéseken, az 6 feladataikat az V.
Fiiggelékben talalhatjuk meg.

29. § A folyamatos jaték (régi 29 és 30)
Az alapelv az, hogy a mérkdzés elejétdl (amikor az elsé adogatast megiitik) a végéig
a jaték folyamatos kell, hogy legyen.
a) Két pont kozott legfeljebb htisz (20) masodperc telhet el. Amikor egy ja-
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ték végén a jatékosok térfelet cserélnek, legfeljebb kilencven (90) masodperc
pihend engedélyezett. Minden jatszma elsé jatékat kovetden és donté jaték
kozben azonban a jaték folyamatos, és a jatékosoknak pihenés nélkiil kell
térfelet cserélniiik.

Minden jatszma végén legfeljebb szazhusz (120) masodperces pihendt kap-
nak a jatékosok.

Az idGket az utolsé pont befejezésétdl a kovetkezo pont elsé adogatasaig kell
mérni.

A professzionalis versenyek szervezdi kérhetik az ITF-t6l a kilencven (90) és
szazhusz (120) masodperces sziinetek meghosszabbitasat.

b) Ha a jatékoson kiviil all6 okbol annak ruhdzata, cipGje, vagy mas felszerelése
(kivéve az tit6t) megrongdlodik, vagy cserére szorul, a jatékosnak megfeleld
id6t kell biztositani, hogy a problémat orvosolhassa, vagy a megrongalédott
felszerelést kicserélhesse.

¢) Kiilon pihendid6 nem adhato arra, hogy a jatékos visszanyerhesse fizikai al-
loképességét. Ellenben, ha a jatékosnak olyan egészségiligyi problémaja van,
ami a palyan kezelhetd, annak elldtasara harom perc dpolasi sziinetet kap-
hat. A toalett meglatogatasara, illetve mezcserére szintén kaphatnak sziine-
tet a jatékosok, ezeknek szamat és rendjét a verseny el6tt ki kell hirdetni

d) A versenyek-sorozatok rendezdi tiz (10) perc pihendsziinetet is enge-
délyezhetnek, ha ezt el6zetesen bejelentik. Ez a pihend sziinet lehet a harom
nyert jatszmara jatszott mérkézések harmadik jatszmdi a, vagy a két nyert
jatszmara jatszott mérkézések masodik jatszmaja utan.

e) A bemelegités ideje legfeljebb 6t (5) perc lehet, hacsak a verseny-sorozatok
szervez6i mashogy nem hataroznak.

30. § A tanacsadas (régi 31)

Tanacsadasnak szamit minden a jatékos felé intézett lathato, vagy hallhat6 kom-
munikacid, tandcs vagy utasitas.

Csapatversenyek esetében, amikor a csapatkapitdny a palyan tartézkodik, 6

adhat tanacsokat a jatékosoknak, de kizarolag a jatszmak és a térfélcserék kozotti
szlinetekben. A jatszmak els6 jatéka utdni, illetve a dont6 jatékok kozben torténd
térfélcserék kozben nem megengedett a tanacsadas.

Minden més mérkdzésen tilos a tandcsadas.

1. Eset:

Kaphat-e a jatékos tandcsot 1igy, hogy az diszkrét jelzésekkel torténik?
Dontés: Nem.

2. Eset:

Kaphat-e a jatékos tandcsot, ha valamilyen okbdl a mérkozést félbeszakitottak?
Dontés: Igen.
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A kerekesszékes tenisz szabalyai

A kerekes-székes tenisz jatékszabalyai mindenben megegyeznek az ITF altal kiadott
jatékszabalyokkal, a kovetkezo kivételekkel:
a) A két lepattanas
A kerekes-székes tenisz esetében a labda kétszer pattanhat a f6ldon, miel6tt
azt visszaiitik. A jatékosnak elég a harmadik lepattanas el6tt a labdat megiit-
ni. A masodik pattanas a jatéktéren beliil, illetve azon kiviil is térténhet.
b)A kerekesszék
A kerekesszék a test részének tekintendd és a jatékos testére vonatkozo osz-
szes szabaly itt is érvényes.
¢) Az adogatds

1. Az adogatast a kovetkezé modon kell végrehajtani. Kozvetleniil az ado-
gaté mozdulat megkezdése el6tt, az adogatonak nyugalmi helyzetben
kell dllnia. A labda megiitése el6tt a székkel egy lendiiletvétel engedé-
lyezett.

2. Az adogatas kozben a jatékos székének az alapvonal mogott, a ko-
zépvonal és az oldalvonal képzeletbeli meghosszabbitdsai mogott kell
maradnia, a kerekek nem érinthetik az alapvonalat.

3. Ha a stilyosan korlatozott jatékos fizikailag képtelen a szokasos médon
adogatni, akkor kiilsé segité dobhat ja fel az ilyen jatékos szamara a lab-
dat. Ekkor azonban minden egyes adogatasnal ugyanezt a modszert kell
alkalmazni.

d) A jatékos elvesziti a pontot, ha:

1. Nem képes visszaiitni a labdat, miel6tt az harmadszor foldet érne.

2. A kovetkezd paragrafus értelmében also végtagja segitségével fékezi
vagy stabilizalja magat adogatas, visszaiités, fordulas vagy megallas koz-
ben.

3. Ulérésze nem érintkezik székének iilésével a labda megiitésének pilla-
nataban.

e) A kerekesszék labbal hajtasa

1. Ha a jatékos képtelen a kerekesszék kézzel hajtasara, akkor erre a célra
az egyik labat is hasznalhatja.

2. Még ha a fenti eset miatt a jatékos a ldbat kell hasznalja székének hajta-
sara, nem szabad hogy a laba a folddel érintkezzen:

- az itémozdulat el6re haladé mozgasa kozben, beleértve azt a pil-
lanatot, amikor az iit6 a labdat érinti
- a teljes adogaté mozdulat kozben.

3. Ha a jatékos ezt a szabalyt megszegi, elvesziti a pontot.
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f) Ha egy kerekes-székes jatékos mozgasaban nem korlatozott jatékossal jatszik
egyes vagy paros jatékot, a kerekes-székes jatékosra a Kerekes-székes tenisz
szabalyai, a mozgasban nem korlatozott jatékosra pedig a Tenisz jatékszaba-
lyai érvényesek. Ebben az esetben a kerekes-székes jatékosnak megengedett a
labda kétszer pattandsa, mig a mozgasban nem korlatozottnal csak egyszeri
lepattanas engedélyezett.

Megjegyzés: az alsé végtag meghatdrozdsdba beletartozik a csipd, far, comb, labszdr,
térd, boka és a ldbfej is.

A jatékszabalyok megvaltoztatasa

A tenisz sport Jatékszabalyainak hivatalos nyelve mindig az angol lesz.

Ezen szabalyok modositasara és értelmezésére kizarolag a Nemzetkozi Tenisz
Szovetség Kozgytilésének tandcsa jogosult, feltéve, ha ezt a dontést kétharmados
tobbséggel hoztak és juttattdk el az ITF-hez az Alapszabaly 17. pontjanak megfe-
lelGen.

Minden ilyen médositas a kovetkezé naptari év januar 1-j én 1ép hatalyba, kivéve,
ha fenti dontéshozok kétharmados tobbséggel masként nem hataroznak.

Az ITF Igazgaté Tanacsa két kozgytilés kozott jogosult a jatékszabalyok ér-
telmezésére halaszthatatlan esetekben, azonban dontését a soron kovetkezd koz-
gytlésnek jova kell hagyni.

Jelen szabalyokat csakis a Tanacs egyhangu szavazassal meghozott engedélye
alapjan lehet modositani.

131




I. Fiiggelék

A labda
a) A labda kiilso feliiletét boritsa egyenletes textura, szine legyen fehér, vagy
sarga. Lehetnek rajta szegélyek, de azokon nem lehetnek varratok.
b) A labda tobbféle tipusu lehet, de minden tipus feleljen meg az ITF altal ki-
adott tdblazat kovetelményeinek.
¢) Minden teszt, amely az dsszenyomhatdsagot, alakvisszanyerést, és méretet
vizsgalja meg kell feleljen az ITF altal kozreadott kovetelményeknek.
L. Eset:
Melyik tipusii labddt milyen palyaboritdson kell haszndlni?
Dontés: A tenisz jatékszabalyok harom kiilonboz6 tipusu labda hasznélatat
teszik lehet6vé, azonban:
- az L. Tipusu (gyors) labdat a lasst palyaboritasokhoz tervezték,
- aIl. Tipusu (kézepesen gyors) labdat a kozepesen gyors palyabo-
ritdsokhoz tervezték,
- aIIL. Tipusu (lassu) labdat gyors palyaboritdsokhoz tervezték.
Az egyes labdafajtak méretét, rugalmassagat, sszenyomhatdsagat és alakvaltoza-
sat vizsgalo barmely tesztet csak az ITF altal kiadott muszaki leiras alapjan lehet
végezni, melynek teljes szovegét kérésre a MTSZ rendelkezésre bocsatja.
A leiras a palyaboritasok osztalyozasanak mdodszerét is tartalmazza.

I1. Fiiggelék

Az iité

a) Az itd feliilete legyen sik, és a keret olyan kiképzésti, hogy az egymast ke-
resztezé hurok a kerethez csatlakoztatva valtakozva egymas ald legyenek
flizve. A hlirozds mintazata egészében legyen egyenletes és kiilonosen a ko-
zepén ne legyen kevésbé stirti, mint a feliileten barhol masutt. Az Gtdt és
a hurozast ugy kell elkésziteni, hogy mindkét titéfeliilet jaték tulajdonsagai
azonosak legyenek. A hurozat nem lehet felszerelve kiemelked6 targyakkal,
kivéve, amelyeket egyediil és kizarolag a kopas és rezgés korlatozasara és
megel6zésére hasznalnak. Ezek mérete és elhelyezése a célszertiség mértékét
nem haladhat ja meg.

b) Az iit6 keretének teljes hossza, a nyelet beleértve nem haladhatja mega 73,66
cm-t. Az it6 keretének legnagyobb szélessége nem haladhatja meg a 31,75
cm-t. A behurozott feliilet legnagyobb hossza 39,37 cm, legnagyobb széles-
sége 29,21 cm lehet.
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) A keret, beleértve a nyelet, nem lehet felszerelve mas targyakkal és szer-
kezetekkel, csak amelyeket egyediil és kizardlag az elhasznalddas és kopas
vagy rezgés akadalyozasara vagy megelézésére, illetve stlyelosztasra hasz-
nalnak. A keret, beleértve a nyelet és a hurokat, nem lehet felszerelve olyan
szerkezettel, amely lehetvé teszi az tit6 alakjanak megvaltoztatdsat, vagy az
tit6 hosszanti tengelyében a stlyelosztas lényeges megvaltoztatasat, amely az
it6 lenditésekor a forgatdnyomatékot jaték kozben befolyasolja. Semmilyen
energiaforras, ami az it6 jellemzdit megvaltoztathatja nem lehet az iit6be
épitve, vagy hozza csatlakoztatva.

I11. Fiiggelék

Hirdetések

1. A halén csak a halotart6 oszlopok mellett helyezhetiink el hirdetéseket, ha
azok 0,914 méternél mélyebben nem hatolnak be a pélya felé, és amennyiben
semmilyen médon nem zavarjak a jatékosokat vagy a jatékot.

2. A palya mellett és mogott korlatlanul elhelyezhetiink hirdetéseket, ameny-
nyiben azok nem zavarjak a jatékosokat vagy a jatékot.

3. A jatékteret hatdrold vonalakon kiviil a palya felszinén is elhelyezhetiink
hirdetéseket, amennyiben azok nem zavarjak a jatékosokat vagy a jatékot.

4. A fenti harom paragrafus figyelembevételével is tilos a halén, a palya mo-
gott, mellett, vagy a palyan fehér vagy sarga szint hirdetéseket elhelyezni,
amelyek a jatékosokat vagy a jatékot zavarhatjak.

5. A jatékteret hatdrold vonalakon beliil semmiféle hirdetés nem megengedett.

IV. Fiiggelék

Alternativ szamolasi és mas modszerek

A labdamenetek szamolasa:
Az elony nélkiili jaték szabadon vélaszhato.
A jaték szamolasa a kovetkezd (el6szor az adogatd eredményét kozolve):

Nincs pont ,semmi”
Els6 pont »15”
Masodik pont »30”
Harmadik pont »40”
Negyedik pont »jaték”
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Ha mindkét jatékos/par harom pontot szerzett egy adott jatékon beliil, akkor az
eredmény ,.egyenlé” és dont6 labdamenetet kell jatszani. A fogadé dontheti el, hogy
a jobb, vagy a baloldali adogatéudvarban akarja fogadni az adogatast. Parosban a
par tagjai nem cserélhetik fel addigi fogadd pozicidjukat. A dontd labdamenetet
megnyerd jatékos/par nyeri a ,,jatékot”.

Vegyesparosban az adogatdval azonos nemti ellenfél lesz a dontd pont fogaddja.

Egynem parosban a péaros tagjai nem cserélhetik fel addigi fogadd pozicio-
jukat.

A jatékok szamolasa:
1. A ,rovid jatszma”
Az a jatékos/pdr, aki el6szor nyer kettd kiillonbséggel négy jatékot nyeri a
jatszmat. Négy-négy allasnal dontd jatékot (tie-break) kell jatszani.
2. A mérkdzést eldont6 jaték (7 pontos)
Ha a mérkdzés allasa egy-egy jatszma, vagy harom nyert jatszmas mérkd-
zésnél kett6-kettd jatszma, akkor egyetlen dontd jatékot jatszanak. Ez a don-
t6 jaték (tie-break) helyettesiti a dont6 jatszmat. Az a jatékos/par, aki el3szor
nyer két kiilonbséggel hét pontot nyeri a dont6 jatékot és a mérkézést.
3. A mérkdzést eldontd jaték (10 pontos)
Ha a mérkdzés allasa egy-egy jatszma, vagy harom nyert jatszmas mérkd-
zésnél kettd-kettd jatszma, akkor egy donté jatékot kell jatszani. Ez a dont6
jaték helyettesiti a dont6 jatszmat. Az a jatékos/par, aki el6szor nyer kettd
kiilonbséggel 10 pontot, nyeri a donté jatékot és a mérkézést.
Megjegyzés: Ha a dont6 jatszmat egy dontd jatékkal helyettesitjiik, akkor
- az adogatas eredeti sorrendben folytatodik (5.6s 14. szabaly),
- paros jatékban, hasonléan egy uj jatszma kezdetéhez, valtozhat az adoga-
tas és a fogadas sorrendje (14.¢s15.szabaly),
- amérkézést eldont6 jaték elott 120 masodperces pihend idét kell adni,
- amérkozést eldontd jaték el6tt nincs labdacsere, még akkor sem, ha erre
most keriilne sor.

Térfélcsere (10. §)
A jatszmabefejezd jatékban (tie-break) az alabbi alternativ térfélcsere szabalyt is
lehet alkalmazni: A jatékos az elsé pont utdn, majd minden negyedik pont utan
cseréljenek térfelet.

A semmis adogatas (22. §)
Ez az alternativ szabaly megengedi a halot ér6 adogatas figyelmen kiviil hagyasat.
Ebben az esetben a halot, szegélyszalagot, hevedert érinté adogatasnal a labda
jatékban marad.
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V. Fiiggelék

Hivatalos személyek a palyan
A jatékszabalyok kérdéseiben végsé itéletet a versenybir6 hozhat.

Ha a mérkézésen jatékvezetd dolgozik, a mérkdzés soran el6forduld ténykérdésekben
az 6vé a végso dontés.

Ha a jatékosok nem értenek egyet azzal, ahogy a jatékvezetd a tenisz jatékszabalyait
értelmezi, joguk van a versenybirot a palyara hivni.

Ha a mérkdzésen vonalbirdk és halobird tevékenykednek, a sajat hataskoriikben
(vonalukon) 6k hozzak a dontést (a labhibakat is beleértve). A jatékvezet a vonal-
birdkat és a halobirdt feliilbiralhatja abban az esetben, ha teljesen bizonyos abban,
hogy hibdztak. Azokon a vonalakon, amelyeken nem dolgozik vonalbird, minden
dontést a jatékvezetonek kell meghoznia (a 1abhibakat is beleértve.)

Ha egy vonalbir6 nem tud dontést hozni, ezt azonnal jeleznie kell a jatékvezetonek,
aki ekkor atveszi a dontési kotelezettséget. Amennyiben sem a vonalbird, sem a
jatékvezeté nem tud dontést hozni egy ténykérdésben, a pontot Gjra kell jatszani.

Csapatversenyek alkalméval, amikor a versenybird is a palyan tartézkodik, tény-
kérdésekben is 6vé a végso dontés joga.

Barmikor, amikor a jatékvezetd azt ugy itéli, félbeszakithatja, vagy megallithatja
a jatékot. Sotétedés, rossz idd, vagy a palya alkalmatlansaga miatt a jatékot a ver-
senybird is megallithatja vagy elhalaszthatja. Ha egy mérkézést sotétedés miatt
szakitanak félbe, ezt a jatszmak végén, vagy jatszma kozben paros szamu jaték
lejatszasa utan kell megtenni. Amikor ujra jatszani kezdenek, a mérkézés korabbi
allasa és a jatékosok a palyan elfoglalt korabbi pozicidja lesz ismét érvényes.

A folyamatos jaték és a tanacsadasok kérdésében, illetve minden fegyelmi kér-
désben a jatékvezet vagy a versenybird hozhatnak dontést.

1. Eset:
Egy feliilbirdldst kovetden a jdtékvezets elsé adogatdst itél. A fogadod szerint
mdsodik adogatds kovetkezik, mert az adogaté el6zdleg mar egy hibdsat ado-
gatott. A vita eldontésére hivhatunk-e versenybirot a pdlydra?
Dontés: Igen. A tenisz szabalyait illetd kérdésekben eldszor a jatékvezetd
hozhat dontést. Azonban ha a jatékos nem ért egyet ezzel a dontéssel, a végs6
itéletet a versenybir6 fogja meghozni. (Szabalykérdés: a szabalyok alkalma-
zasara vonatkozik)

2. Eset:
A labdat kint-nek itélik, a jatékos szerint azonban jé volt. A palydra hivhatjuk-e
a versenybirot hogy eldonthesse a vitdt?
Dontés: Nem. Ténykérdésekben a végs6 dontés a jatékvezetdé. (Ténykérdés:
egy adott szituacioban a palyan lezajlott torténések menete)
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3. Eset:
Feliilbirdlhatja-e a jatékvezetd a vonalbird t a pont végén, ha az a pont folyamdn
kordabban nyilvanvalé hibat vétett?
Dontés: Nem. A jatékvezetd csak kozvetlenill a nyilvanvalo hibat koveten
biralhatja azt feliil.

4. Eset:
A vonalbiré kint -nek: itéli a labddt. A jatékos vitatkozik, mert szerinte az iités
jo volt. Feliilbirdlhatja-e a jatékvezeté a vonalbirot?
Dontés: Nem. A jatékvezetd sohasem biralhat feliil a jatékos reklamacioja
vagy ellenkezése miatt.

5. Eset:
A vonalbiré ,, kint ,-et itél. A jatékvezetd nem ldtta tisztdn a labdat, de azt
gondolja, hogy az iités jé volt. Feliilbirdlhatja-e a vonalbirot?
Dontés: Nem. A jatékvezetd kizarolag akkor biralhat feliil, ha teljesen biztos
abban, hogy a vonalbiré hibazott.

6. Eset:
Megviltoztathatja-e a vonalbiré az itéletét, miutdn a jdtékvezeté bemondta
az eredményt?
Dontés: Igen. Ha a vonalbird észreveszi hogy hibazott, azonnal kételes kor-
rigalni itéletét, amennyiben a korrekcié nem a jatékos reklamacid ja vagy
ellenkezése nyoman sziiletett.

7. Eset:
Mi a helyes dontés abban az esetben, ha a jdtékvezetd vagy a vonalbiré a ,kint”
itéletet helyesbiti ,,jo ,i-ra?
Dontés: A jatékvezetonek el kell dontenie, hogy az eredeti ,kint” itélet aka-
dalyozta-e valamelyik jatékost. Ha akadalyozas tortént, a pontot ujra kell
jatszani. Amennyiben egyikiik sem volt akadalyozva, a pontot iitd jatékos
nyeri azt meg.

8. Eset:
A labddt a szél visszafiijja a hdlé folott és amikor a jdtékos szabdlyosan dt-
nyul a hdlé folott, hogy azt megiisse, az ellenfele 6t ebben akaddlyozza. Mi a
teendo?
Dontés: A jatékvezetdnek el kell dontenie, hogy az akadalyozas szandékos
volt vagy nem, és ennek alapjan vagy udjrajatszatja, vagy az akadalyozott
jatékosnak itéli a pontot.

A labdanyom azonositasa
1. Labdanyom azonositast csak salakpalyan lehet végezni.
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VI. Fiiggelék

2. Labdanyom azonositast csak akkor lehet végezni, ha a jatékvezeté nem tudja
teljes bizonyossaggal eldonteni, hogy egy pontbefejezé iités kinn volt vagy
benn, illetve ha valamelyik jatékos (par) megall, és azt kéri. (Egy-egy vissza-
tités megengedett, de utana azonnal meg kell allni.)

3. Ha a jatékvezetd ugy dont, hogy a labdanyomot ellendrizni kell, jojjon le
a székbdl és személyesen hajtsa végre az azonositast. Ha nem emlékszik a
nyom helyére, a vonalbirok segitségét kérheti.

4. Az eredeti itélet (vagy feliilbiralat) marad érvényben, ha sem a vonalbiro,
sem a jatékvezet6 nem talal azonosithaté nyomot.

5. Miutan a jatékvezetd azonositotta a labdanyomot és meghozta dontését, eza
dontés végleges és megfellebbezhetetlen.

6. Salakpalyan a jatékvezetd ne siessen az eredmény bemondasaval, kivéve, ha
teljesen biztos a dontésében.

7. Paros mérkdzéseken mindkét jatékosnak meg kell allni, vagy a jatékveze-
tének kell a labdamenetet félbeszakitani. A jatékosok kérésére a jatékvezetd
elészor mérlegelje, hogy jogos-e és megfeleld modon érkezett-e a kérés. Ha a
jatékosok nem a megfelel6 eljarast kovették, vagy késon szoltak, a jatékveze-
t6 donthet ugy, hogy szandékosan akadalyoztak az ellenfelet.

8. Ha egy jatékos eltorli a labda nyomat, miel6tt a jatékvezeté donthetne, azzal
kinyilvanitja, hogy a labdanyom ellenérzése az ellenfelének kedvezne.

9. A jatékosok nem mehetnek at ellenfeliik térfelére (a jatékvezetd nélkiili mér-
kézések kivételével) anélkiil, hogy sportszertitlen magatartds miatt ne kap-
nanak biintetést.

Az elektronikus labdanyom ellenérzés
Azokon a palyakon, ahol elektronikus labdanyom ellenérzést hasznalnak, az alabbi
eljarast kell alkalmazni.

1. Elektronikus labdanyom ellenérzést akkor lehet végezni, ha a jatékos (vagy
par) pontbefejezd iités utan azt kéri, illetve ha labdamenet kozben megallnak
(egy-egy visszaiités megengedett, de azutdn nyomban meg kell allni.)

2. A jatékvezet6 akkor alkalmazza az elektronikus labdanyom ellendrzést, ha
bizonytalan a vonalbirdi itélet, vagy a feliilbiralat helyességében. Vissza kell
utasitsa a jatékos kérését, ha megitélése szerint a jatékos indokolatlanul, vagy
tul késon kérte az ellendrzést.

3.Paros mérkézéseken mindkét jatékosnak megkell allni, vagy a jatékvezetének
kell a labdamenetet félbeszakitani. A jatékosok kérésére a jatékvezetd el6szor
mérlegelje, hogy jogos-e és megfelelé modon érkezett-e a kérés. Ha a jaté-
kosok nem a megfeleld eljarast kovették, vagy késén szoltak, a jatékvezetd
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donthet ugy, hogy szandékosan akadalyoztak az ellenfelet. Utobbi esetben a
felszélamlé paros elvesziti a pontot.

4. Az eredeti itélet marad érvényben, ha az elektronikus labdanyom ellenérzés
soran barmilyen okbdl nem sikertil dontést hozni a vonalbirdi itélet vagy
feliilbiralat helyességérél.

5. A jatékvezetd valtoztatas nélkiil kihirdeti az elektronikus labdanyom ellen-
6rzés eredményét, amely ellen tovabbi fellebbezés nincs. Ha tobb visszaiités
koziil kell kivalasztani a kérdéses és ellendrzendé itéletet, akkor a versenybi-
16 altal kijelolt ellendr, aki figyeli a labdamenetet, fogja eldonteni hogy me-
lyik az ellen6rzend6 labdanyom.

A jatékvezeto nélkiili mérkozések
Ahol a mérkézés jatékvezetd nélkiil zajlik, az alabbi altalanos szabalyokat kell
alkalmazni:

1. Minden jatékos a sajat térfelén itélkezik.

2. Minden ,kinn” vagy ,hiba” itéletnek a labda lepattandsa utdn nyomban el
kell hangoznia olyan hangosan, hogy az ellenfél tisztan hallja. (Salakpalyan
egy-egy visszaiités megengedett, de utana nyomban meg kell allni. Megallas
utan labdanyom ellendrzés kovetkezik, és ezt koveti a ,,kinn”, vagy ,hiba”
kialtas.)

3. Ha a jatékos bizonytalan az itéletben, az ellenfele javara kell dontenie.

4. Az adogaténak minden pont megkezdése eldtt be kell mondani az ered-
ményt, elég hangosan ahhoz, hogy az ellenfél jol hallja.

5. Ha egy jatékos elégedetlen ellenfele itélkezésével, magatartasaval, akkor a
versenybirot kell hivnia.

Salakpalyas mérkozéseken a fentieken kiviil még az alabbiakat is alkalmazni kell:

1. Csak pontbefejezd iités nyomat lehet ellendrizni. Ha valamelyik jatékos meg-
all, akkor a megallas okaul szolgalé nyom tekintendé pontbefejezd itésnek.

2. Ha a jatékos nem fogadja el ellenfele itéletét, kérheti azt, hogy az ellenfele
mutassa meg a nyomot. Ilyenkor a jatékosok fegyelmi biintetés nélkiil atme-
hetnek egymas térfelére.

3. Ha a jatékosok nem tudnak megegyezni, a versenybirdtdl kérhetnek don-
tést.

4. Ha a jatékos megallitja a jatékot, de a labdanyom ellendrzése soran kideriil,
hogy ellenfele labdaja jo, akkor a megalld jatékos elvesziti a pontot.

A Tenisz jatékszabalyok megvaltoztatasanak eljarasi szabalyai
A jelenleg hatalyos eljarasi szabdlyokat a Nemzetkozi Tenisz Szovetség Igazgato
Tandacsa 1998. méjus 17-én léptette életbe.

Az eljarasi szabalyok kimondjak, hogy a tenisz sportag jatékszabalyainak egyediili
és kizarolagos gazddja a Nemzetkozi Tenisz Szovetség, és célja a sportag hagyoma-
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nyos arculatdnak és integritasanak 6rzése; minden olyan véltoztatas dsztonzése,
amely hozzdjarul a sportag versenyképességének fokozasahoz; a sportagon beliil a
tisztességes versengés biztositasa.

Az eljarasi szabalyok eredeti, teljes szoveg ét a MTSZ kérésre rendelkezésre bo-
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A pdlya méretei mm-ben

A palyakitiizés
A szokasos egyesitett egyes és paros palyak kimérésekor a kovetkezd eljarast cél-
szer(i alkalmazni:

El6szor a halo helyét kell kijelolni. Ez egy 12,80 méter hosszu egyenes vonal.
Jeloljiik meg a kozepét (ezt az abran X-szel jeloltiik), és innen mérve mindkét
iranyban j el6ljiink meg 4,11 méterre egy-egy pontot (a és b), ahol a halé vonala
az egyespalya oldalvonalat metszi; 5,03 méterre az egyesjaték oszlopainak (vagy
léceinek) helyét (n és n); 5,49 méterre az A és B pontokat, ahol a hal6 vonala a
parospalya oldalvonalat metszi; 6,40 méterre a halotart6 oszlopok helyét (N
és N), ezek képezik az eredeti 12,80 méteres tavolsag két végpontjat.
Sztrjunk le egy-egy coveket az A és B pontnal, és erdsitsiink hozzajuk egy-
egy mérdszalagot.

Az egyiket, amellyel a jatéktér atlojat mérhetjiik huzzuk ki 16,18 méterre, a
masikat pedig, amellyel az oldalvonalakat fogjuk mérni - 11,89 méterre. A
mérdszalagok legyenek feszesek és a talalkozasi pontjukat jeloljiikk C-nek. Ez
a pont lesz a jatéktér egyik sarka.

Végezziik el a mérés tiikorképét is, igy megkapjuk a jatéktér masik sarkat jelz6

D pontot.
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Ellenérzésképpen mérjiik le a C és D pont egymastdl vald tavolsagat, amelynek -
minthogy ez lesz az alapvonal - 10,97 méternek kell lenni. Az alapvonal kézéppontjat
jeloljiik J bettivel. Az oldalvonalak két vége (c és d) 1,37 méterre lesz egymastol.

Ezutan a kozépvonalakat és az adogatd vonalakat kell kim érni, metszéspontjaikat
jeloljik F, H és G bettikkel.
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A pélya kitizése

Fenti pontokat ugy kapjuk meg, hogy a hal6 vonalatdl 6,40 métert mériink a b-c,
X-J és a-d vonalak mentén.

A fent leirt mérések tiikorképével a jatéktér masik oldalat lehet kijelolni. Ha csak
egyes jatékhoz mériink ki palyat, akkor az a, b, ¢, d pontokon kiviili vonalakra nem
lesz sziikségiink, de magat a jatékteret a fent leirt médon ki lehet mérni. Az alap-
vonal sarkait ugy is kijelolhetjiik, hogy az A és B pontok helyett az a és b pontokba
szurunk karot, és innen mériink 14,46 illetve 11,89 métert. A halotarté oszlopok a
n és n pontokra keriilnek és egy 10 méter hosszt egyes halot fogunk hasznalni.

Ahol egyesitett paros méretii jatéktérre és paros haloval jatszunk egyes mér-
kézést, ott az n és n pontokban a halot ala kell tamasztani egy-egy egyenként 107
centiméter hosszu léccel, amelynek atmérdje legfeljebb 7,5 cm lehet. Az egyeslécek
kézéppontja az egyespalya oldalvonalatdl 0,914 méterre keriiljon.

Erdemes a pontos elhelyezés érdekében a n, n pontokat allandé fehér folttal
megjelolni a palyan.

Megjegyzés: nemzetkozi versenyeken ajanlott, hogy a jatéktér alapvonala és a
hatso kerités kozott legaldbb 6,40 méter tavolsag, az oldalvonala és a kerités kozott
pedig legalabb 3,66 méter tavolsag legyen.

Az amatdr, vagy klub szinti jaték szamara az ajanlott hatsé kifutd legalabb 5,48
méter, az oldal kifuté 3,05 méter legyen.

Fedett palyan a legkisebb ajanlott belmagassag 9,14 méter.
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